DECOUVRIR LE MONDE - QUANTITES ET NOMBRES.
Compétences : -associer des quantités identiques ( constellation / nombre de cases)
-dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus.
-comprendre une partie fictive du jeu de la course (le jeu a déja été pratiqué par les enfants eux-méme).
Consigne : Deux maitres(ses) ont joué au jeu de la course. Colorie les cases sur lesquelles sont passés les pions en t'aidant des dés.

Qui a gagné? Entoure son nom.
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