MUSIOUE ET ARTS DU LANGAGE

« Comment adapter un conte en scéne ou en images ? »

TIMBRE ET ESPACE
A reconnaitre les registres de la voix
humaine
e A découvrir différentes densités (solo,

Domaine de la voix et du geste
e A jouer avec sa voix parlée et chantée °
e Atenir sa partie dans un chant a 2 voix

DYNAMIQUE

e Des techniques et modes de jeu (legato,

staccato, glissando), les effets.

e A repérer les ruptures et évolutions de la

cheeur, musique mixte)

dynamique.

Domaine du style : Guvres vocales d’époques chronologiques proches

e Berceuse cosaque
(traditionnel russe a 2 voix)
e Jeux vocaux

e Rossignol (opéra °
de Stravinsky) o

Les Contes d’Hoffimann (les oiseaux dans la charmille) d’Offenbach
Extraits de Vocalise et Vox 5 de Trevor Wishart (électroacoustique)
e Souvenirs de chine (Jean-Michel Jarre)
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e Solo, cheeur (voix égales, mixte).

e A cappella, accompagnement.

e Mouvement ascendant, descendant.
e Legato, staccato.

e Registres de la voix humaine et effets.

e Compétences évaluées
Maitrise de la langue | ;
Maitrise des TICE : IV ;
Culture humaniste : V;
Autonomie, initiative :VII

Histoire des Arts :
« Arts du Langage »
Comparaison :
mise en images,
mise en scene

d’'un CONTE

(film d’animation,
représentation d 'un
opéra sur scene).




