
Jeu Callot 2013 ! 
Attention, ce jeu inclut des sites qui ont des heures d’ouverture. Evitez le dimanche et la nuit !! 

Ludolphe s’’est un peu emmêlé les pinceaux et a éparpillé des mots dans la ville. 
Aidez­le à retrouver ces mots soit sur place soit en choisissant la bonne réponse parmi les choix proposés (en rose) 
(11 Mots­Indices à retrouver et un indice « instruction » en dernier, à noter sur la feuille des diables ci jointe). 

Bonne chasse ! 

1 . Rendez vous à l’Office de Tourisme. 
Mesdames, afin de mettre toute les chances de votre côté, un habit sur mesure s’impose ! Suivez la mode de Claude. 

2. Sur la place Stanislas. 
En multipliant le nombre de pilastr es qui se trouvent sur la façade du Pavillon Jacquet, médecin de Stanislas, par le 

chiffre correspondant  à la copie de l’Hercule Farnèse de l’arc de triomphe (Héré), vous trouverez le numéro du premier 
bâtiment du parcours, rue des Dominicains. 

…. X ….. =   …..  INDICE 2 
Si vous trouvez 32 : INDICE 2 =  aux 

Si vous trouvez numéro 38 : INDICE 2 =  des 
Si vous trouvez 57 : INDICE 2 =  pour 

3. A ce numéro de la Rue des Dominicains, que 
trouve­t­on ? 
­ si c’est une feuille de Ginko  : 
INDICE 3 = religieux 
­ si c’est une armure métallique  : 
INDICE 3 = prophétiques 
­ une frise sculptée avec des animaux  : 
INDICE 3 = anachroniques 

4. Dans cette même rue,  allez là où il manque une « case » et des ailes  à « Jacques 
Callot », pour trouver l’indice 4. 
Si vous êtes devant une banque, trouvez ce diable et son indice dans le bâtiment de gauche. 
Si vous êtes devant un magasin de chaussures, trouvez ce diable dans la vitrine 
Si vous êtes devant une joaillerie, retournez à l’Office de Tourisme et trouvez ce diable à la 
bonne page. 

5. A présent, il est temps de rendre hommage à Callot au pied de sa statue. 
L’Indice 5 vous y attend. En quelle année fut érigé ce monument :  …. 
Ce nombre va vous donner deux lettres. Prenez le nombre constitué des deux premiers chiffres, retirez 6, et vous aurez 
la place de la première lettre du mot recherché dans l’alphabet = 
la place de la seconde lettre se calcule en divisant le troisième chiffre par le quatrième = 
……  = Indice 5



6. Après avoir salué Callot, (sans oublier ses voisins) rendez­vous à l’angle de sa rue. 
Vous y verrez un élément architectural. 
Si vous pensez qu’il s’agit d’une échauguette, notez « tulipe » pour l’INDICE 6 
Si vous pensez qu’il s’agit d’un machicoulis, notez « bientôt » pour l’INDICE 6 
Si vous pensez qu’il s’agit d’un oriel, notez « mise » pour l’INDICE 6 

7 Faites quelques pas et tournez dans la rue du « Musicien nord africain » pour trouve l’indice 7. 
Notez la dernière lettre du nom de cette rue. Arrêtez­vous ensuite en face du quatrième lampadaire et notez­la dernière 
lettre du  nom de l’axe qui monte devant vous. 
Indice 7 ! les deux lettres trouvés =  …………. 

8 Où se trouve cette gargouille ? 

Si vous pensez que c’est sur l’église Saint Epvre, notez Prunelles pour 
l’indice 7 

Si vous pensez que c’est sur la façade du Palais Ducal, notez 
Eglantines pour l’indice 7 

Si vous pensez que c’est sur la façade de l’hôtel d’Haussonville, notez 
Charmilles pour l’indice 7 

9 L’indice 9 s’est égaré parmi les Meuh de la Mélie. 
Aidez Jacqueline à le retrouver. 

10 : Non loin de là, face aux blasons de verre des ducs de Lorraine, l’Indice 10 vous attend. 

11. Inutile de bouger  pour la suite ! 
Pour l’indice 11, il suffit de vous souvenir du personnage dont le buste était à gauche quand vous étiez face à la statue 
de Callot. 
Notez son nom ici (une case par lettre, espace, apostrophe …) 

3  1  5  2  4 

Reprenez les lettres dans l’odre indiqué pour former l’indice 10. 

12. Voilà votre dernier indice en poche. 
Pour fêter dignement cela, n’hésitez pas à prendre un petit vin (avec modération !). Vous en saurez plus sur la marche à 
suivre avec vos indices en poches. Juste quelques pas … 

A bientôt !



Noter ci dessous les numéros d’indices et le mot correspondant à chacune des 12 étapes de votre quête.


